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Werbung 1: XML steht flr strukturierte 1[9.

Strukturierte Daten findet man z.B. in so unterschiedlichen
Dingen wie Kalkulationstabellen, Adressbiicher,
Konfigurationsparameter, finanzielle Transaktionen und
technische Zeichnungen.

XML ist ein Satz an Regeln (man kann ebenso von Richtlinien
oder Konventionen sprechen) fiir die Erstellung von Textformaten
zur Strukturierung solcher Daten.

XML ist keine Programmiersprache und man braucht auch kein
Programmierer zu sein, um XML zu benutzen oder zu lernen.

XML erleichtert es einem Computer, Daten zu generieren oder zu
lesen und sorgt dafiir, dass eine bestimmte Datenstruktur
eindeutig bleibt.

XML vermeidet herkommliche Fallen, wie sie in anderen
Sprachkonstruktionen auftreten: XML ist erweiterbar,
plattformunabhangig und unterstiitzt Internationalisierung /
Lokalisierung und Unicode.



Werbung 2: XML ist lizenzfrei

plattformunabhangig und gut l[é“
unterstutzt

@ Wenn Sie XML als Basis fiir ein Projekt wahlen, dann finden Sie
Zugang zu einer groRen und wachsenden Ansammlung von
Werkzeugen (eines davon macht vielleicht schon das, was Sie
brauchen!) und zu einer Menge versierter Fachleute.

@ Sich fur XML zu entscheiden, ist fast so wie SQL fiir Datenbanken
zu wahlen: Sie miissen nur noch lhren eigenen Datenbestand und
die Programme/Prozeduren, die ihn bearbeiten, erstellen. Aber
dafiir gibt es viele verfiigbare Werkzeuge und viele Leute, die
lhnen helfen konnen.

@ Und, da XML als eine W3C-Entwicklung lizenzfrei ist, konnen Sie
lhre eigene Software drum herum bauen, ohne jemandem etwas
zu bezahlen. Die groRe und wachsende Unterstiitzung bedeutet,
dass Sie auch nicht an einen einzigen Anbieter gebunden sind.

@ XML ist nicht immer die beste Losung, aber es lohnt sich immer,
XML in Erwdgung zu ziehen.
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Darstellung: XHTML, CSS, XSLT lr;;

¥ Wie kann man xml im Browser anzeigen?
@ Wie kann man xml in html umwandeln?

@ Wie kann man Inhalt und Darstellung
voneinander trennen?

2 Wie kann man normale text-dateien in
xml-dateien umwandeln?

@ Wie kann man xml in andere Formate
umwandeln (pdf,word)?
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(Buzzwords)

Wichtige Zusammenfassungen @

MVC Paradigma in XML
Model=XML & A View=XSLT & A Controller=Javascript

CRUD Paradigma
Create - Read - Update - Delete

Data=Code
JAlles ist XML"

TIMTOWTDI
»1 here ls More Than One Way To Do It (perl philosophy)

FLWOR
sFor ... Let ... Where ... Order by ... Return ...“
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Definition und Beispiele IEL

XML (eXtensible Markup Language) ist eine
Datenbeschreibungssprache. Das heilt, dass jede Art von Daten
(z.B. ein Textverarbeitungs- oder Tabellenkalkulationsdokument,
eine Homepage oder eingeschrankt Grafikdaten (bislang nur
Vektordaten) in einem XML-Format beschreiben lassen). Sie hat
denselben Vorganger wie HTML, namlich SGML.

Beispiele: Zwei selbsterklarende Notizen von Schorsch an Sepp

Lange Form:

<note>
<to> Sepp</to>
<from> Schorsch </from>
<heading>Reminder</heading>
<body >Achte auf trockene Fule!</ body >
</ note >

Kurze Form:

<note from=" Schorsch " to=" Sepp" type="Reminder">
Achte auf trockene FulRe!
</ note >
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XML sieht ein wenig wie HTML aus l[é;

@ Wie HTML verwendet XML Tags (durch '<' und '>' geklammerte
Worter) und Attribute (der Form name="value").

@ Wahrend HTML festlegt, was jedes Tag und Attribut bedeutet, und
oft wie der Text dazwischen in einem Browser aussieht, benutzt
XML die Tags nur zur Abgrenzung von Daten und uberlasst die
Interpretation der Daten allein der Anwendung, die sie
verarbeitet.

@ Mit anderen Worten: wenn Sie "<p>" in einer XML-Datei sehen,
sollten Sie nicht annehmen, dass es sich um einen Absatz
(englisch: paragraph) handelt.

@ Je nach Kontext kann es ein Preis, ein Parameter, eine Person,
ein(e) P.... sein (librigens, wer sagt denn, dass es ein Wort mit

einem "p" sein muss?).
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Beispiel und Motivation 1[5].

HTML-Fragment:

Mein Kofferinhalt
<table >
<tr >
<td >Hut </ td >
<td >Stock </ td >
<td >Regenschirm </td >
<td> Brille </td>
<[tr >
</table>

Um den Inhalt der Daten von der Ansicht zu
trennen, wurde ein neues Format eingefiihrt. Die
HTML Datei wurde in zwei Dateien aufgespalten.
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Trennung von Inhalt und Darstellung l[é;

Wie kann man Inhalt und Darstellung voneinander trennen?

In der Theorie der Entwurfsmuster gibt es die Aufteilung von
Softwaresystemen in die drei Einheiten: Datenmodell (engl. Model),
Prasentation (engl. View) und Programmsteuerung (engl. Controller). Ziel
des Musters ist ein flexibles Programmdesign, das u. a. eine spdtere
Anderung oder Erweiterung erleichtern und eine Wiederverwendbarkeit
der einzelnen Komponenten ermdéglichen soll.

Beispiele fiir dieses Muster ist z.B. die Haltung der Daten in einer SQL-
Datenbank.

MVC paradigma
Model - View - Controller

Dieses Entwurfsmuster kann nun sehr schon auf XML libertragen werden.
MVC in XML:

Model = XML

View = XSLT

Controller = JavaScript
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Beispiel und Motivation EL

Eine XML-Datei:

<kofferinhalt >

<item> Hut </item>

<item> Stock </item>

<item> Regenschirm </item>
<item> Brille </item>

</ kofferinhalt >

Und eine XSLT-Datei:

<table>
<tr ><apply -templates/> </tr >
</table>

<template match="/ kofferinhalt /item ">
<td> <value - of select="." /> </td>
</ template >

Uber die template-Anweisung werden beide Dateien miteinander
verknupft. Das match-Attribut gibt an, auf welchen Unterbaum
sich die template-Anweisung bezieht. Man kann sich die
Adressierung der Unterelemente wie die eindeutige Adressierung
einer Datei im Filesystem /usr/bin/... vorstellen.
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Darstellung: XHTML, XSLT lﬂ]_

@ XML Dateien konnen im Browser dargestellt werden.
@ Entweder als Baumstruktur

Lt diezer XWAL-Diated sind anscheinend keine
style-Informationen verleniipft. Wachfolgend wird die
Baum- Ansicht des Dokuments angereigt.

— <geriite>
— <pc name="lzfjall 1 Itz lrz-rienchen de">
<ip=>12% 187 15.28<fip>
. ) <hersteller=Dell</hersteller>
@ Oder mit einem Stylesheet cmodelloptplex 620 modell
</pc=
=/geriite>

| Fertig v

@ XHTML ist HTML in XML Syntax
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XML dberfihrt  HTML in XHTML 1[5;

@ Es gibt eine wichtige XML Anwendung, die ein Dokumentenformat
beschreibt: W3C's XHTML, der Nachfolger von HTML.

@ XHTML hat mit HTML viele gleiche Elemente. Die Syntax hat sich
ein wenig geandert, um mit den XML Regeln konform zu sein.

@ Ein Dokument, das "XML basiert" ist, erbt die Syntax von XML,
wird aber auf verschiedene Weise begrenzt (z.B. XHTML erlaubt
"<p>", aber nicht "<r>"); gleichzeitig wird der Syntax Bedeutung
zugemessen (bei XHTML bedeutet "<p>", dass nun ein "Absatz"
folgt und nicht, dass eine "Person", ein "Preis" oder sonst
irgendetwas ausgezeichnet wird).
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XML ist neu , aber nicht so neu l[é;

@ Die Entwicklung von XML begann 1996 und seit Februar 1998 ist
es ein W3C-Standard, was Sie vermuten lassen kdonnte, dass es
eine ziemlich unausgegorene Technologie ist. In Wirklichkeit ist
die Technologie nicht sehr neu.

@ Vor XML gab es SGML, das in den friihen 80er Jahren entwickelt
wurde, seit 1986 eine ISO-Norm ist und eine breite Anwendung
fiir groRe Dokumentationsprojekte fand.

@ Die Entwicklung von HTML begann dann 1990. Die Entwickler von
XML nahmen - aufgrund der Erfahrung mit HTML - einfach die
besten Teile von SGML und produzierten etwas, was nicht
weniger machtig als SGML, aber bei weitem geregelter und
einfacher in der Anwendung ist. Einige Evolutionen sind
allerdings kaum von Revolutionen zu unterscheiden ...

@ Und man muss sagen, dass, wahrend SGML zumeist fir
technische Dokumentation und viel weniger fiir andere Arten von
Daten verwendet wird, es bei XML genau umgekehrt ist.
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Historisches l[é;

Am Anfang stand HTML und nach und nach erfanden die
Browser-Hersteller ihre eigenen Tags. Ein Hohepunkt der
Einfiihrung "wichtiger" Tags war das <BLINK>-tag von
Netscape oder das <MARQUEE>-tag von Microsoft.

Die vom World Wide Web Consortium (W3C) herausgegebene

XML-Spezifikation

(Recommendation, erste Ausgabe vom 10. Februar 1998,
aktuell ist die vierte Ausgabe vom 29. September 2006)

definiert eine Metasprache, auf deren Basis durch strukturelle
und inhaltliche Einschrankungen anwendungsspezifische
Sprachen definiert werden.
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XML ist eine Familie von Techniken l[é;

@ XML 1.0ist die Spezifikation, die definiert, was "Tags" und "Attribute"
sind. Hinter XML 1.0 steht die "XML Familie" als ein wachsender Satz an
Modulen, der niitzliche Serviceleistungen fiir die Verwirklichung wichtiger
und haufig angefragter Aufgaben bereithalt.

@ X/ink beschreibt eine Standardmethode, um Hyperlinks zu XML Dateien
hinzuzufiigen.

@ Xpointer und XFragments sind Syntaxen (in Entwicklung), um auf Teile
eines XML Dokuments zu verweisen. Ein XPointer ahnelt ein wenig einem
URL, aber anstatt auf Dokumente im Web zu zeigen, zeigt er auf Teildaten
innerhalb einer XML Datei.

@ CSS, die Style-Sheet-Sprache, ist auf XML ebenso anwendbar wie auf
HTML.

@ XSList die weiterentwickelte Sprache zum Erstellen von Style Sheets. Sie
basiert auf XSL7, einer Transformationssprache, die fiir das Umstellen,
Hinzufiigen und Loschen von Tags und Attributen verwendet wird.

@ Das DOM ist eine Standardmenge von Funktionsaufrufen fiir die
Manipulation von XML (und HTML) Dateien aus einer
Programmiersprache.

@ Es gibt noch einige weitere verfiigbare Module und Werkzeuge, bzw.
solche, die sich gerade in der Entwicklung befinden.
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XML Standard Tools l[;;

XML und XSLT

Um die Einfithrung von eigenen Tags zu ermoglichen wurde der XML
Standard entworfen und um XML im Browser anzeigen zu kénnen, wurde die
XSLT Stylesheet Language gleich mitgeliefert.

XML und XPath

Im Nachhinein stellte sich heraus, dass XSLT nur bedingt zur Verarbietung
von XML geeignet ist, aber ein Teil der Sprache, XPath ein fundamentales
Werkzeug zur Verarbeitung von XML geworden ist. Das Duo XML und XPath
kann als fundamental fiir die Verwendung als Markup-Sprache angesehen
werden.

XML Tools

Zu XSLT als Verarbeitungs und Transformationssprache gesellten sich im
Laufe der Zeit einige Werkzeuge, die in manchen Situationen viel geeigneter
sind um XML zu verarbeiten. Darunter fallen: Xquery fiir
Datenbankabfragen, DOM fiir die Abbildung von XML auf Objekte wie in
Java, .NET und C++, perl/php/python libraries fiir die Verarbeitung in cgi
Skripten und einige kleine Werkzeuge, die die Entwicklung vereinfachen wie
xmlstarlet oder xsh.
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Logischer Aufbau BL

XML hat eine Baumstruktur und damit hierarchisch strukturiert. Als Baumknoten
gibt es:

Klemente, deren physische Auszeichnung mittels einem passenden Paar aus
AStart-Tag (< Tag-Name>) und End-Tag (</Tag-Name>) oder
Aeinem Empty-Element-Tag (< Tag-Name />) erfolgen kann,

AAttribute als bei einem Start-Tag oder Empty-Element-Tag geschriebene
Schliisselwort-Werte-Paare (Attribut-Name="Attribut-Wert") fiir Zusatz-
Informationen iiber Elemente (eine Art Metadaten),

A/erarbeitungsanweisungen (<?Zie/-Name Parameter ?>, engl. Processing
Instruction)

ACommentare (<!-- Kommentar-Text —-->)

Arext, der als normaler Text oder in Form eines CDATA-Abschnittes
(<'[CDATA[ beliebiger Text][]>) auftreten kann.

Ein XML-Dokument muss genau ein Element auf der obersten Ebene enthalten.
Unterhalb von diesem Dokumentelement konnen weitere Elemente verschachtelt
werden.
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XML kompakt 1[5]'

@ Tag
<t ag>ée</ t<hlgFtel </hl>
<tag/> <br />
@ Attribut
<tag attname = iAttribut N >é <t ag >

<a href =i n>eée<y a

@ Schachtelung

<tagl>
<tag2>é</tag2>

</tagl >

<html|>
>

<head>¢é</ head
<body>é<¥body
</ html|>
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http://www.google.de/

XML kompakt I

@ Semantik
e Aufbau nach dem Sinn
e Keine Riicksicht auf Reprdsentation
e Logik vs. Physikalisch
<enPvs.< | >

@ ,Selbst kommentierend”
<fehler > vs.<x >

@ Friherkennung von fehlerhaften Strukturen
<a> <b> </ a> </ b>

@ Validierbar
A Praxis/Validierung

©2005-8 LRZ
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XML kompakt

@ XML-
Deklaration

@ Documenttyp

@ Root tag mit
(default)
Namespace

@ tags

<?xml version=" 1. 0A e ncos'dTFn8Yy?>

<! DOCTYPE html

PUBLIC " - //W3C//IDTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtmi1
strict.dtd">

<html xmins ="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<titte> Das ist der Titel </title>
</head>
<body>
<p>

Und hier ist noch jede Menge Text

</ p>
</body>
</html>

©2005-8 LRZ

21



XML ist Text, aber nicht zum Lesen l[é;

@ Programme, die Kalkulationstabellen, Adressbiicher und andere
strukturierte Daten produzieren, speichern diese Daten meist auf der
Festplatte, wobei sie entweder ein Bindr- oder ein Textformat verwenden.

@ Ein Vorteil des Textformats ist es, dass man sich auf diese Weise die
Daten ansehen kann, ohne das produzierende Programm selbst zu
verwenden; kurz gesagt: man kann es mit jedem
lesen.

@ Ferner vereinfacht reiner Text dem Entwickler das von
Anwendungen. Genau wie bei HTML, bestehen XML Dateien aus reinem
Text, der zwar von Menschen nicht gelesen werden sollte, aber gelesen
werden kann, wenn es notwendig ist.

@ Anders als bei HTML, sind die Regeln bei XML . Ein weggelassenes
Tag oder ein Attribut ohne Anfiithrungszeichen, machen eine XML Datei
unbenutzbar, wahrend dies bei HTML toleriert und oftmals explizit
erlaubt wird.

@ Die offizielle XML Spezifikation verbietet es Anwendungen, erst hinterher
Warnmeldungen anzuzeigen, falls sie auf fehlerhafte XML Dateien stossen
sollten; ist die Datei fehlerhaft, hat die Anwendung an dieser Stelle

und eine auszugeben.
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XML ist modular Iy

@ XML erlaubt es einem, ein zu definieren, indem
man andere Formate kombiniert oder wiederbenutzt.

@ Wenn jedoch zwei Formate vollig unabhangig voneinander entwickelt
worden sind, konnen sie Elemente und Attribute enthalten, die in beiden
Formaten mit dem gleichen Namen vorkommen.

@ Wenn man diese dann kombinieren will, muss man entsprechend
vorsichtig sein (meint "<p>" jetzt "Absatz" aus dem einen Format, oder
aber "Person" aus dem anderen Format?). Um bei der Kombination von
Formaten Namenskollisionen zu vermeiden, stellt XML den
Namensraummechanismus zur Verfiligung.

@ XSL und RDF sind zwei gute Beispiele fiir XML-basierte Formate, die
Namensraume benutzen. XML Schema ist entworfen worden, um genau
diese Modularisierung bei der Definition von XML Dokumentenstrukturen
Zu unterstutzen.

@ Es ist ein Leichtes, zwei Schemata zu verbinden, um ein drittes
herzustellen, welches die Struktur der zusammengefiigten Dokumente
abbildet.
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XML ist vom Design her ausfihrlich 1[9.

@ Da XML ein Textformat ist und Tags verwendet, um die Daten
abzugrenzen, sind XML-Dateien |}

eine
XML-
@ Die sind (
L ist nicht
Dateien
L
Daten und

ein
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